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INTRODUCCION
INT. CASA DE RICK - DIA

El juego comienza mostrando al personaje principal (Rick) en el
cuarto de su casa durmiendo con la luz apagada.

*Sonido de despertador*
RICK (off)
Mmmmmm...
*Sonido de despertador*
RICK (off)
Mmm.. Debo ir yendo al garaje.

Tras esto Rick se levanta de la cama, enciende la luz de Ila
habitaciéon y se le da el control al jugador.

El jugador a continuacion debe bajar y llegar al garaje de la
casa.

En el pasillo, cuando llegas a las escaleras para bajar al piso
bajo Rick se dice a st mismo lo siguiente:

RICK (off)
Me pregunto dénde se encontrara Diane.
Continta la seccioén del nivel hasta llegar al garaje.

Rick entra en el garaje para continuar un experimento que lleva
intentando completar con éxito durante meses: la creacidn de una
pistola de portales.

RICK (off)

Muy bien Rick, hagamos que este cacharro
funcione por fin.

En este instante aparece por la puerta un nuevo personaje, Diane,
la esposa de Rick, sosteniendo a su hija Beth iniciando un dialogo
con el cientifico:

DIANE

Buenos dias Rick.
RICK

Buenos dias carifio, ¢pasa algo?
DIANE

Voy a ir a hacer la compra, me voy a
llevar a la nifa también, ;Nnos
acompanas?

RICK



Lo siento Diane, pero estoy ocupado con
este experimento, tengo la sensacién de
que por Fin funcionara.

DIANE
Te deseo suer...

DIANE
SQuién eres tu?

RICK
¢Qué?

DIANE

Td no eres.. 101010001010
DIANE

010011100110010101100011011001010111001101101
001011101000110111100100000011000010111100101
1101010110010001100001.

DESCONOCIDO 1
¢Qué esta ocurriendo?
DESCONOCIDO 2

No lo sé, el recuerdo se esta
distorsionando Yy Manuel esta
convulsionando, por algian motivo su
cuerpo esta rechazando el tratamiento.

DESCONOCIDO 4

Si muere, la responsabilidad del futuro
de toda la galaxia recaera en usted.

DESCONOCIDO 1

Sus pulsaciones.. son cada vez mas bajas,
si no hacemos algo el paciente podria..

DESCONOCIDO 2
iDoc, use un desfibrilador, rapido!
DESCONOCIDO 3

Uno, mil, dos mil.. jVamos!

*Sonido de descarga eléctrica*

Tras la descarga provocada por el uso del desfibrilador comienzan
a escucharse latidos.



DESCONOCIDO 2

Sus pulsaciones estan volviendo a la
normalidad.

DESCONOCIDO 1

Vale, vale, sigue vivo, pero no puede
quedarse aqui mas tiempo, llévenselo a
la camilla y tratenlo, es de vital
importancia.

DESCONOCIDO 4
Recibido.
*Sonido de las ruedas de la camilla*

La pantalla continua en negro durante 2 segundos mas enlazando
con la siguiente escena.

INT. NAVE DE LA FEDERACION

La pantalla en negro se desvanece, mostrando una sala difuminada
la cual se va aclarando a medida que transcurren los créditos
iniciales junto a la cancién “The man who sold the world”. Se
puede observar que se encuentra una doctora en la sala la cual
tras un lapsus de tiempo equivalente a la mitad de la cancidén se
da cuenta de que el personaje principal estd recuperando la
conciencia.

MANUEL
DOCTORA
o?
MANUEL
Hmmmm...

Tras esto la doctora se acerca al personaje, tomando conciencia
de que ha despertado, y sale corriendo, tirando sin querer la
radio y parando abruptamente la mldsica. Tras 3 segundos de que
sale la doctora de la habitacién se realiza un fade out negro
cambiando a otra escena.

Tras 4 segundos se realiza un fade in y se muestra a Manuel de
nuevo tumbado en la cama, pero esta vez un alienigena con bata le
estd observando. Manuel se despierta y da inicio a un nuevo
didlogo:

MANUEL
Mmmm.. dénde.. ¢dénde estoy?

DOCTOR



Veo que al fin has despertado.
MANUEL

Vaya veo que al final nada de aquello
no fue un suefio, sois reales..

DOCTOR

Mmm.. vale, veo que nos reconoce. Ahora
bien, seria capaz de contarme coémo llegd
usted a aqui, que pasO hace unos dias.

MANUEL

Emm.. creo que si, seria capaz.
DOCTOR

Le escucho.

La pantalla se torna blanca mediante un flash y se realiza un
cambio de escena.

INT. CASA DE MANUEL (FLASHBACK)

Se realiza un fade in mostrando ahora a Manuel sentado en el sofa
comiendo patatas y viendo la television. Al ser un recuerdo, los
colores son menos saturados y mostrando una composicion de colores
de blancos, negros y grises.

Tras 4 segundos mostrando el ambiente en el que se encuentra
Manuel durante la escena comienza a hablar el Manuel de Ila
actualidad a modo de narrador.

MANUEL (Narrador del recuerdo)

Me encontraba en mi casa, sentado en el
sof4d tranquilamente comiendo patatas y
entonces escuché ruidos extrafnos.

Manuel asoma la cabeza por encima del sofd y tras 2 segundos
vuelve a su posicion original para continuar viendo la television.

MANUEL (Narrador del recuerdo)

Los ruidos proseguian y entonces me di
cuenta. La vecina se habia mudado el dia
anterior.

Manuel vuelve a asomar el rostro, pero esta vez no vuelve a su
posicion original, ahora se levanta de la cama y se le da el
control al jugador.

MANUEL (Narrador del recuerdo)

El sonido provenia del garaje.



Ahora el objetivo es i1r a investigar el garaje. Cuando Manuel
llega al garaje se le vuelve a quitar el control al jugador y
Manuel entra al garaje, pero no se muestra lo ve dentro, la camara
sigue enfocando el pasillo por el que ha ido Manuel para llegar
al garaje de su casa.

Seis segundos después de que Manuel haya entrado en el garaje la
pantalla se torna negra de una forma abrupta tras el sonido de un
pufetazo.

MANUEL (Narrador del recuerdo)

No recuerdo lo que pas6é dentro del
garaje, pero tras ese momento apareci
en esta misma habitacion y no me
encontraba solo.

Tras esto se realiza un suave fade out negro y se muestra a Manuel
en una sala, la misma en la que se encontraba Manuel en el presente
momentos atras, junto a lo que parece ser un alienigena trajeado
con un maletin.

MANUEL (Narrador del recuerdo)
Entonces, le conoci a él.
MANUEL
Ahh, ¢dbénde estoy?
MANUEL (Narrador del recuerdo)

Su voz era grave y robusta, hablaba con
cierta formalidad. Era muy elocuente.

HOMBRE MISTERI0SO

Buenas Manuel, permiteme presentarme,
soy Keplorr, un alto cargo de la
federacién galactica, no sé si le
sonara.

MANUEL
¢Qué esta pasando?, ¢Qué quieren de mi?
KEPLORR

Ha sido seleccionado entre los
residentes del planeta Tierra para
colaborar con nosotros en una misién de
vital importancia: descubrir la verdad
sobre el mayor delincuente de la
galaxia.

MANUEL



No entiendo nada, ¢descubrir la verdad
sobre el mayor delincuente de Ila
galaxia?, ¢y por qué yo?

KEPLORR

Somos una unidad especial de la
federacion y contamos con una
tecnologia adn en experimentacion, un
lector de recuerdos, aunque todavia es
un prototipo y se necesita a otro
individuo de la misma raza para que
funcione.

MANUEL

¢Hay alguna razén para que entre todos
los humanos haya sido yo el elegido?

KEPLORR

En absoluto, ha sido totalmente
cuestion de azar sefor Manuel.

MANUEL
¢Y qué gano yo con esto?
KEPLORR

Si colaboras con nosotros libraras al
universo del mayor mal que ha existido
jJamas, seras reconocido como un héroe,
un salvador. Si no quiere aceptar el
trabajo siempre es libre de irse,
recibirada un lavado de cerebro para que
no recuerde lo ocurrido aqui y volvera
a su vida normal.

MANUEL
Jun héroe..?
KEPLORR

Asi es, sera algo mas importante que un
mero humano mas perdido en la infinidad
del cosmos, seras reconocido.

MANUEL

Mmmm.. vale.. no me queda mas remedio ¢no?
KEPLORR

Asi me gusta Manuel, por favor sigame.

Manuel y Keplorr andan hasta una gran sala con ordenadores, el
delincuente y la maquina lectora de recuerdos.



KEPLORR

Le presento nuestra sala de
operaciones, aqui tenemos a Rick, el
criminal que le mencionamos antes y esta
es la mgquina que usaré para entrar en
sus recuerdos.

MANUEL
¢De qué es juzgado ese tal Rick?
KEPLORR

Técnicamente no estd juzgado, es debido
a eso por lo que esta aqui, para meterte
en sus recuerdos y mostrar pruebas de
todos los delitos que ha cometido.

MANUEL

Ya.. entiendo. La forma de juzgar a la
gente en la Tierra es Dbastante
diferente. oY la maquina? ¢;,Como
funciona?

KEPLORR

La maquina le disparara un rayo laser
en la cabeza el cual estd conectado a
un prisma reflector que también hara que
Ilegue a la cabeza de Rick, mediante ese
rayo su ser pasara a la mente de Rick y
tomaras control de sus recuerdos, los
viviras como Rick y actuaras como Rick.
Por favor siéntese en la silla, hagamos
la primera prueba.

La pantalla vuelve a ser alumbrada por un flash y da pie al
comienzo de una nueva escena en la actualidad.

INT. NAVE DE LA FEDERACION
Se vuelve a enfocar a Manuel en la cama.
MANUEL

A partir de entonces tengo recuerdos
borrosos de lo ocurrido.

DOCTOR

(Susurrando) Presenta leves sintomas de
amnesia tras el uso del descifrador..

Muy bien Manuel hemos terminado, por
ahora descansa, Keplorr vendra en unos
momentos y le explicara lo que debes
hacer, mi trabajo aqui ha terminado.



MANUEL
Vale, entiendo.

ElI doctor sale por la puerta de la habitacién y la pantalla se
oscurece cambiando de escena.

Se realiza un fade in mostrando nuevamente la habitacién en la
que se encuentra Manuel, esta vez con Keplorr a su derecha
esperando a ver si Manuel despierta. Tras 4 segundos Manuel abre
los ojos y ve el rostro de Keplorr sobresaltandose de la cama de
un susto por la aparicion tan repentina del personaje y la cercania
a su extravagante rostro extraterrestre.

KEPLORR

Veo que sigues con vida Manuel, me
alegra bastante.

MANUEL

Menudo susto me has dado, la préxima vez
no te me quedes observandome tan
fijamente mientras duermo, podrias
haberme matado del susto.

KEPLORR

Los humanos sois muy débiles, os
asustais con cualquier tonteria. Sera
ese vuestro instinto principal de
supervivencia.

MANUEL

Lo que tu digas, ahora dime qué ha
ocurrido, ¢por qué estoy aqui?

KEPLORR

Ha habido un error en la sincronizacion
de ambas mentes.

MANUEL
JError de sincronizacion?
KEPLORR

Si, al parecer uno no puede acceder a
segun qué recuerdos si no se adapta a
la forma de pensar del otro sujeto, debe
pensar como él, actuar como él.

MANUEL

¢Y coémo puedo solucionar eso si ni
siquiera conozco a ese tal Rick?

KEPLORR
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Te 1Insertaremos en recuerdos donde
estaba mas cuerdo y tenia la forma de
pensar de un humano promedio.

MANUEL

¢En el recuerdo anterior no pensaba como
una persona normal?

KEPLORR

Recuerde que es el villano mas buscado
de 1la galaxia, no piensa como una
persona normal, mas bien lo hace como
un psicopata. Aunque no descartamos que
hubiese tenido un apice de humanidad en
Su juventud.

MANUEL

Entiendo, todos hemos sido igual de
humanos alguna vez.

KEPLORR

En fin, tengo que volver a mi posicion,
cuando esté preparado ven a la sala de
operaciones Yy haremos la segunda
prueba.

Keplorr abre la puerta de la habitaciéon de Manuel y se va de la
zona dejando a Manuel solo con la posibilidad de interactuar con
diferentes objetos de su entorno. Al lado de su cama se encuentra
un ordenador, al interactuar con él:

MANUEL (off)

Esta apagado, tampoco parece que pueda
encenderlo.

Al interactuar con la radio rota:
MANUEL (off)

Qué raro, para ser alienigenas tienen
un reproductor de cintas de la Tierra.
Ademas, con cintas de David Bowie.
Curioso.

Al interactuar con la puerta ésta se abre y permite acceder al
jJugador al pasillo, el cual esta interconectado con la sala de
operaciones donde se encuentra Rick. Al llegar a dicha sala, se
muestra por 5 segundos un plano general de la sala con una mdsica
tétrica bloqueandole los controles al jugador por ese lapsus de
tiempo. Keplorr se encuentra observando a Rick Sanchez; al
interactuar con €l se inicia una conversacion:

KEPLORR
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(Esta usted listo?
El jugador tiene la posibilidad de elegir.
- Opciébn 1: “NO~”

No continua la trama y el jugador sigue siendo libre de explorar
las Inmediaciones.

- Opcidbn 2: “Si”
La trama continua y el diadlogo entre Manuel y Keplorr prosigue:
KEPLORR
Entiendo, por favor siéntese.
Manuel se sienta automaticamente en la silla.
CIENTIFICO 1
(Estado de los cafones de insulina?
CIENTIFICO 2
Preparados.
CIENTIFICO 1
¢El de los tanques de LCL?
CIENTIFICO 2
Preparados.
CIENTIFICO 1
Comandante podemos proseguir.
CIENTIFICO 2
Esperando 6rdenes.
KEPLORR
Inicien.

La pantalla realiza un fade out blanco cambiando de escena.

CAPITULO 1 — “PLUTON”

Mediante un fade in y se muestran 4 imagenes en movimiento de
escenas de la serie durante 4 segundos hasta realizar de nuevo un
fade out blanco.

La primera imagen muestra a Rick aterrizando en la superficie de
Pluton con su nave, la segunda muestra a Rick andando por los
calabozos de Plutén, en la tercera aparece Rick luchando contra
los plutonianos y en la cuarta aparece de nuevo Rick, pero esta
vez escapando de Plutén.

12



Tras el

segundo fade out se realiza de nuevo un fade

in color

mostrandose a Rick en una celda junto a un alienigena con forma
de gato, bipedo y con la capacidad de hablar. Este le dirige la
palabra a Rick, que no lo habia visto.

SQUANCHY
iTshh! Eh td.
RICK
iAahhh! Qué susto.
SQUANCHY

Calma, no hace falta squanchear de esa
forma.

RICK
¢Qué.. qué eres tu?
SQUANCHY

iSoy Squanchy, del planeta Squanch,
encantado de conocerte! Cual es tu
nombre, joven?

RICK

Emmm.. Rick.. Soy Rick Sanchez, de la
Tierra.

SQUANCHY

Ooooh, el planeta Tierra, aun tengo
pendiente squanchear allfi.

RICK
¢Squanchear dices?
SQUANCHY

iSi! sqgquanchear es nuestra Tforma de
transmitir emociones Yy/0 acciones.

Dependiendo del contexto puede
significar una gran cantidad de cosas.
RICK

Entiendo..

No espera, no entiendo nada, ¢jpero que
cojones me dices con esol?

SQUANCHY
Calma amiguito, vosotros los humanos
siempre alterandoos con tanta
facilidad.
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RICK
Vale, vale, me calmo.
SQUANCHY
A ver dime, ¢;qué te ocurre?
RICK

Pues que vine a Plutdon para recoger
minerales que necesito para terminar un
invento que tengo entre manos, pero no
contaba con que habia vida en otro
planeta, ademas de en la Tierra, y aqui
estoy, en una celda capturado por unos
bichos extrafios.

SQUANCHY
Plutonianos.
RICK
¢Qué?
SQUANCHY

Los seres que viven aqui, todos ellos
son plutonianos.

RICK
¢cDeberia importarme eso acaso?
SQUANCHY

¢cDeberia, acaso, importarle vuestra
existencia a los demas?

RICK

Mmmm.. yo.. no creia en la existencia de
vida en otros planetas. O al menos
planetas tan cercanos.

SQUANCHY

Todos pretenden creerse mas importantes
0 Unicos de lo que realmente son.

GUARDIA DE LA CELDA
iEh, dejad de hacer tanto ruido!
RICK

En fin, debo encontrar una forma de
salir de aqui.

SQUANCHY

14



Igual esta llave nos sirve.
RICK
,Como has..?
SQUANCHY

Aproveche cuando el carcelero te metio
en este antro para robarle una de sus
llaves. Por suerte crey6é que la habia
perdido y us6 su llave de repuesto sin
sospechar de mi jeje.

Tomala, haz los honores si quieres.
RICK
Supongo que te debo una.
SQUANCHY
Con que me ayudes a escapar me vale.
RICK
Entonces venga vamonos.

A continuacién, Rick puede abrir la puerta. Tras abrirla el
guardia de la celda esta dormido y Rick tiene la opcidn de matarlo
ya que detras suya tiene botiquines para regenerar su salud. Se
abre un dialogo iniciado por Squanchy cuando Rick abre la puerta
de la celda:

SQUANCHY
Atacalo Rick ahora que esta dormido.

Tras esto se abre un panel explicando los controles de ataque a
modo de tutorial controlado por las flechas de direccidon las
cuales realizan un ataque cuerpo a cuerpo en la direccién de la
flecha. [Por terminari

Ahora Rick debe avanzar por una mazmorra en la que se encuentran
soldados plutonianos los cuales seréan el enemigo principal durante
la misma.

En el escenario se encuentran tanto una llave como un cristal
morado.

Cuando Rick coge el cristal:

RICK (off)

Al fin te tengo.

Cuando Rick coge la llave:

RICK (OFf)

Vale.. te tengo.

15



En una de las salas se encuentra una puerta distinta al resto
cerrada.

Si al jugador le faltan objetos clave:

No se tiene acceso a la siguiente area y Rick hace un comentario:

- Si le falta el cristal:

RICK (OFf)

Me falta el cristal, es el motivo por
el que vine a este planeta.

- Si le falta 1a llave:

RICK (off)
No puedo abrir la puerta sin la llave.
- Si le faltan tanto la llave como el cristal:

RICK (off)

Sin la llave no puedo abrir la puerta,
ademas, tampoco podria irme sin el
cristal, por eso vine a este planeta.

Si el jugador ha recogido todos los objetos clave:

Se tiene acceso a la siguiente &rea, una especie de arena de
combate en la que al entrar Rick comienza una cutscene.

INT. MAZMORRA PLUTONIANA - ARENA

Rick avanza hasta el centro de la sala. En dicho instante se
cierran las 4 puertas que se encuentran cada una en una de las
paredes de la sala. En dicho instante suena una voz proveniente
de un intercomunicador:

VOZ DEL INTERCOMUNICADOR

Ta, sucio humano, crefas que escapar
seria tan facil. Tenemos camaras en toda
la instalacidén y sabemos de tu intento
de huida, pero déjame decirte que todo
fue indtil, jnunca tendras el cristal!

RICK
Tshh.
VOZ DEL INTERCOMUNICADOR

iHa l1legado tu Tfin maldito humano!
iAhora tendremos espectaculo!

RICK

Con que era eso eh.. Dénde me encontraba
no solo era un calabozo, ademas era una
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zona de espera para vuestra arena
personal. No sois mas evolucionados que
los seres humanos entonces jeje.

VOZ DEL INTERCOMUNICADOR

cDe qué te ries tanto? jDeja de
parlotear y acepta tu final!

Ahora, Rick debe aguantar 3 oleadas de enemigos de 1 minuto y
medio cada una hasta que llega Squanchy abriéndole a Rick una de
las puertas para escapar de la base.

Cuando Squanchy aparece:
SQUANCHY
iPor aqui Rick!

Rick avanza hasta la salida. Tras esto la pantalla realiza un fade
out blanco saliendo de la escena actual.

CUTSCENE INT. MENTE DE MANUEL

Tras un fade in del mismo color que el fade out anterior se muestra
a Manuel en un lugar negro, oscuro, un lugar ubicado en su mente.
Pasados 3 segundos aparece Rick de la nada, con el sonido de un
foco de teatro diciéndole a Manuel una frase:

RICK

¢Quién crees ser y por qué haces lo que
haces?

Tras esta escena se muestra una imagen de una interferencia como
el de una television cuando no recibe senal.

CUTSCENE INT. BASE DE OPERACIONES (HABITACION DE MANUEL)

Tras dos segundos se muestra a Manuel tumbado en la cama como en
el prdologo tras los créditos iniciales.

Keplorr se encuentra en su lado derecho y tras 3 segundos de
iniciarse la escena se iInicia una conversacion:

KEPLORR

Veo que ha despertado. Dime, ¢como se
encuentra, Manuel?

MANUEL
¢Manuel dice? Ah si, ese soy yo.
Keplorr cambia a su rostro a uno de extrafeza.
KEPLORR

Mmm, creo que necesitas descansar,
igual estar expuesto tanto tiempo a los
rayos V del descifrador de recuerdos

17



puede haberle causado algin efecto
secundario imprevisto.

Ahora el rostro de Manuel muestra una gran conviccion y seguridad.

MANUEL
Puedo seguir.

KEPLORR
,Como dice?

MANUEL

Que puedo seguir, la seguridad del
universo depende de esto, eso dijiste.

KEPLORR

Me agrada tu determinacién, pero en
serio, necesitas descansar para que no
haya problemas durante la lectura de los
recuerdos. Por el bien del universo.

MANUEL
Si.. entiendo..

Mientras Keplorr se acerca a la puerta para irse le dice una
ualtima frase:

KEPLORR
Que descanse, Manuel.

Cuando Keplorr sale de la habitaciéon la imagen se queda estatica
durante 5 segundos, tras ese ultimo segundo se muestra por un
segundo a Rick a observando al personaje que se encuentra acostado
y la pantalla se torna abruptamente negra para dar paso a la
siguiente escena.

INT. BASE DE OPERACIONES

Ahora Manuel puede pasearse por la base antes de comenzar el
siguiente capitulo al 1igual que en el prologo. Al hablar con
Keplorr, el cual se encuentra mirando a Rick, le abre el siguiente
dialogo:

KEPLORR
¢Qué tal ha dormido Manuel?
MANUEL

Bien, bien, me duele un poco la cabeza,
pero nada grave.

KEPLORR

¢cListo para continuar?

18



El jugador tiene la posibilidad de elegir.

Opcion 1: “No”

No continuda la trama y el jugador sigue siendo libre de explorar
las inmediaciones.

Opcidn 2: “Si”

La trama continta y el dialogo entre Manuel y Keplorr prosigue:
KEPLORR
Perfecto entonces, por favor siéntese.

Automaticamente Manuel se sienta para ser transportado al
siguiente recuerdo.

CIENTIFICO 2
Esperando 6rdenes.
KEPLORR
ilnicien!

La pantalla realiza un fade out blanco cambiando de escena.

CAPITULO 2 — “DISCREPANCIA”

Tras finalizar el capitulo anterior, se muestra el texto CAPITULO
2 — “Discrepancia” en letras blancas sobre un fondo negro durante
6 segundos.

EXT. BOSQUE - DIA

La escena se inicia mostrando a Rick andando sobre la superficie
de otro planeta, esta vez es uno mucho mas alejado de la Tierra,
de otra galaxia, de aspecto tropical.

RICK (off)

Segun mis investigaciones el ultimo
material que necesito deberia
encontrarse aqui, este planeta cumple
las condiciones necesarias para que se
encuentre en la misma naturaleza.

Rick sigue andando hasta encontrarse una aldea asediada por
numerosos soldados de la federacidén intergalactica. Rick se
esconde en un arbusto.

RICK (off)

¢Esa es la federacidon intergalactica?
¢Qué hace aqui?

Uno de los guardias se encuentra hablando con uno de los aldeanos,
de apariencia robusta, vestimenta de cuero hecha a partir de
animales y de tono de piel amarillento.
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SOLDADO

¢Cuando pensdais pagar?, llevdais ya 4
dias de retraso.

Con una voz gruesa y seria el aldeano alza su voz:

ALDEANO

Con la erupcidén del volcan perdimos la
mitad de nuestras riquezas. Por TfTavor
entendedlo.

SOLDADO

¢Crees que al jefe le iImportara eso?
Sucio aldeano inmundo.

ALDEANO

Vuestra ausencia de moral y comprension
os llevara a vuestro final, en alguin
momento.

El aldeano se aleja de la zona acercandose casualmente a donde se
encuentra Rick. Rick le Ilama la atencién:

RICK
(Susurrando) Ey, td. Aqui.

El aldeano gira mirando al lado izquierdo, es decir, el opuesto
al que se encuentra Rick.

Esta vez el

el.

ALDEANO
£4e???
RICK

(Susurrando) Ahi no, aqui.

aldeano si se gira al lado correcto y ve a Rick
apareciendo una exclamacion encima de su cabeza. Este se acerca a

RICK
Qué apariencia mas rara tienes.
ALDEANO
¢Quién eres t0?
RICK
Soy Rick, un humano del planeta Tierra.

ALDEANO
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Rick se da

Ooh, no conozco dicho planeta debe
encontrarse muy lejos de aqui.

RICK

A cuatro galaxias de distancia
concretamente.

RATONHNHAKE - TON

A todo esto, no me he presentado, me
Ilamo Ratonhnhaké:ton.

RICK

Sabes? soy muy malo recordando
nombres, te voy a llamar Hombre P4jaro
porque tienes la apariencia de un hombre
y alas de pajaro. ¢Lo pillas?

HOMBRE PAJARO

Me parece que vosotros, los humanos,
tenéis una extrafia forma de pensar,
pero, en Ffin, en este planeta no le
damos mucha importancia a los nombres,
Il1amame de esa forma si asi lo quieres.

RICK

Por cierto ¢(nho sabras en que parte de
este planeta puedo encontrar SDLV no?

Es un liquido de color amarillento que
solo puede existir en planetas muy
calidos de dia y muy frios de noche.

Este al estar tan cerca del sol y poseer
dos lunas deberia cumplir los
requisitos.

HOMBRE PAJARO

No, la verdad es que no sé de qué me
estas hablando.

RICK

Vaya, una pena, tendré que seguir
buscando.

la vuelta.

HOMBRE PAJARO
iun momento, esperal
RICK

¢Qué pasa?
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El rostro de

HOMBRE PAJARO

Desde hace tiempo, una organizacion
conocida como La Federacidon Galactica
comenzé a garantizar la seguridad de los
planetas a cambio de una comisiéon de
impuestos obligatoria sin posibilidad
de renunciar a dicha seguridad o el
planeta comenzaria a servir como base
de operaciones para dicha organizacion.

Rick cambia a uno de extrafeza.
RICK

AjJa.

HOMBRE PAJARO

El caso es que el volcan que se
encuentra cercano a la capital entré en
erupcion y se llevo por delante gran
parte de nuestras riquezas y no podemos
pagar dichos impuestos.

Rick cambia su tono a uno sarcastico.

RICK
Vaya por dios, menuda faena.
HOMBRE PAJARO

ElI problema estd en que creo que esa
erupciéon no fue por casualidad. Desde
hace dos meses he observado que por las
noches aterrizan patrullas de |la
federacion y se dedican a extraer
materiales de las minas. Creo que buscan
algo.

RICK
¢Y qué?
HOMBRE PAJARO
Pues que igual buscan lo mismo que td.
RICK
Bueno, tendré que ir a preguntar.
HOMBRE PAJARO

,Coémo, vas a ir asi sin mas? Pueden
matarte por el mero hecho de preguntar.

RICK
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(Guifando un o0jo) Tranquilo, no me
pasara nada.

En ese momento Rick sale del matorral y se dispone a hablar con
los guardias de la aldea. Rick se para en un punto donde se
encuentra un soldado a su derecha, otro a su izquierda y otro
enfrente, todos a una distancia prudencial.

Rick le inicia conversacion al guardia que tiene enfrente mientras
los que se encuentran a sus lados se limitan solo a apuntarle con
Sus armas.

RICK
Ey, ¢qué pasa?
SOLDADO

iAlto, quédese donde esta!

RICK
Tranquilo, tampoco tenia intencién de
moverme.
SOLDADO
¢ iQué quieres!?
RICK

Solo quiero hacerle wunas pequeias
preguntas.

SOLDADO
(Bajando el arma) A ver, di.
RICK

¢Buscais algo en concreto en este
planeta?

SOLDADO
(Elevando el arma) jExplicate!
RICK

Las excavaciones nocturnas, buscais la
SPVD (verdad?

SOLDADO
jiAbran fu..!

Rick se equipa rapidamente un arma y dispara al soldado que tiene
enfrente y sucesivamente a los que tenfa tanto a su izquierda como
a su derecha antes de que alguno pudiese reaccionar.

RICK
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Habria sido mas facil hablando.
Rick se da la vuelta y dice en voz alta:
RICK
Jves? Te dije que confiaras en..

Vaya, se ha 1ido, en Tin, tendré que
explorar.

Ahora Rick puede explorar el mapeado, una zona selvatica con
pequefios poblados. En la zona inicial, donde se encuentra Rick
tras matar a aquellos guardias aparece una sefial de interaccioén
en uno de los cadaveres.

Al interactuar con el cuerpo:

RICK
.Qué es esto? Parece una nota.

Tras este comentario aparece el contenido de dicha nota, con
letras en color negro sobre un fondo marrén con restos de sangre:

“Escuadron Delta, su objetivo es seguir
extorsionando a los aldeanos de Klipton para
forzarles a pagar los impuestos. Como no se veran
capaces de pagar dichas cuotas se veran Tforzados
al cabo de unos dias a renunciar a distintos
terrenos. Forzadlos a renunciar a las minas, asi
podremos extraer los recursos que necesitamos para
llevar a cabo el experimento sin iImpedimentos
horarios.”

RICK

¢cLlevar a cabo un experimento? ¢Dard la
casualidad de que quieren hacer 1o mismo
que yo?

Continuando por el nivel se encuentra otro pequefio campamento
asediado por soldados de la federacién, al acercarse a ella:

RICK

Vaya, parece que voy a tener que volver
a quitar el seguro.

A partir de este punto comienzan a haber enemigos por el camino.
Por el camino, concretamente en los campamentos, los aldeanos que
siguen con vida apoyan a Rick dejandole comida que regenera su
salud.

Al final del mapeado se encuentra la entrada a una mina, cuando
Rick se encuentra a pocos pasos de su entrada se para y comenta:

RICK
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Esta debe ser la famosa mina. Veamos que
pasa aqui dentro.

INT. MINAS

Al entrar se encuentran mas soldados de la federacion. En una de
las piedras resplandece una especie de liquido verde brillante,
Rick debe interactuar con él para poder proseguir. Al interactuar
con el lIiquido:

RICK
Vale, te tengo.

Tras esto Rick debe seguir avanzando hasta la salida, al llegar a
esta existen dos posibles reacciones:

Si Rick no ha extraido el liquido de la piedra:

Rick se queda quieto y abre dialogo:
RICK
No puedo irme asi sin mas.

Si Rick ha extraido el liquido de la piedra:

Rick avanza automaticamente a la salida.
EXT. BOSQUE - NOCHE

Al salir se encuentra con 6 guardias de la federacidén, el que se
encuentra en el medio de aspecto mas imponente a la par de gordo
le dirige la palabra:

ALTO CARGO DE LA FEDERACION
Creo que ha llegado demasiado lejos.
RICK

Mmm.. vaya menuda sorpresa, ¢me estabais
esperando o qué?

ALTO CARGO DE LA FEDERACION

Ha atentado contra la propiedad
privada, ha asesinado a numerosos
hombres y ha robado. A partir de ahora

usted sera buscado para ser
encarcelado. Es usted un criminal.
RICK

(Acaso  atentar contra la propiedad
privada no es lo que habéis estado
haciendo todo este tiempo?

Durante bastante tiempo estuvisteis
extrayendo minerales de las minas sin
ninguna clase de derecho y provocasteis
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la erupcién de un volcan que ha arrasado
aldeas. (En serio yo soy el dUnico
criminal presente?

ALTO CARGO DE LA FEDERACION
Hablas demasiado.
RICK (off)

Mmm.. no voy a poder matar a 6 soldados
con la velocidad suficiente para no
recibir ningun disparo.

ALTO CARGO DE LA FEDERACION
iApunten!
RICK (off)

Estoy acorralado.

En ese instante aparece Hombre Pajaro que mata a tres soldados,

los tres restantes se dan

disparados por Rick. Hombre Pajaro y Rick son
supervivientes.

HOMBRE PAJARO

¢(Estas bien?

RICK
iBuen rescate! jNo lo habria contado sin
ti!
HOMBRE PAJARO
Gracias.

RICK

No creo que vuelvan mas soldados de la
federacion por una temporada.

HOMBRE PAJARO

Pero eso sera por un corto periodo de
tiempo, volveran para responder contra
esta revuelta.

RICK

Eso es posible, pero en caso de que
ataquen avisame.

la vuelta y segundo después son

los ultimos

Rick se acerca a Hombre P4jaro y le da un artilugio con forma

circular.

HOMBRE PAJARO
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,Qué es esto?
RICK

Es un teletransportador de particulas,
en caso gue necesites ayuda ven y mi
mundo y buscame e iré a ayudarte.

HOMBRE PAJARO
Muchas gracias, por todo.
A continuacion, se realiza un fade out blanco cambiando de escena.
INT. BASE DE OPERACIONES

Tras un fade in se muestra a Manuel levantandose de la silla para
posteriormente vomitar en el suelo. El Unico sonido presente en
esta escena es el de un pitido.

KEPLORR
cManuel, me oye?

La visién comienza a emborronarse. Por un segundo se cambia la
apariencia de Manuel por la de Rick joven y tras otro segundo
recupera la apariencia normal. Manuel da unos pequefios pasos hacia
la posiciéon en la que se encuentra Keplorr y cae en el suelo
desmayado. Durante cuatro segundos se muestra a Manuel en el suelo
mientras la pantalla continda emborronandose hasta acabar
totalmente en negro.

CAPITULO 3 — “REALIDAD”
INT. SUENO DE MANUEL

Se realiza de nuevo un fade In y se muestra a Manuel en un pasillo
oscuro. El jugador debe avanzar hacia la derecha. Mientras avanza
aparecen las siguientes frases en color blanco sobre el fondo
negro del escenario:

“;Quién eres tu?”
“Creo que ha llegado demasiado lejos.”

“;Deberia, acaso, importarle vuestra
existencia a los demas?”

“Esperando 6rdenes.”

“Hablas demasiado.”

Tras avanzar y aparecerse la ultima frase, al cabo de 4 segundos
se muestra durante 2 segundos en la pantalla una imagen de pérdida
de sefal de una televisiodn usandose como transicion a otra escena.

En la siguiente escena se muestra una pantalla en negro y una
frase con letra en color blanco:
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“;POR QUE LO HACES?”

3 segundos después desaparece dicha frase. Acto seguido, junto al
sonido de un foco de teatro, se muestra Manuel sobre un aro de
luz.

MANUEL
¢Qué quieres decir?

Nuevamente junto al mismo sonido anterior, se muestra ahora Rick
enfrente de Manuel bajo otro aro de luz respondiéndole:

RICK
Que por qué contintas obedeciendo
ordenes.

MANUEL
SRick?

RICK

¢ Te dejas manipular por algun motivo?
MANUEL

¢Qué quieres decir? Hago lo que hago
porque eres un peligro para el universo.

RICK

Si eso es cierto ¢;por qué no me matais
sin mas?

MANUEL

Porgque necesitan pruebas para llevarte
contra la justicia.

RICK

Como suponia. Solo eres una marioneta.
MANUEL

¢Qué quieres decir?
RICK

Pues eso, que solo eres un pedn en una
partida de ajedrez. Solo haces lo que
te dicen. Quieren saberlo todo de mi..
claro.. quieren la pistola de portales.

MANUEL

¢La pistola de portales? (Qué quieres
decir?

RICK
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Aparecen Squanchy y Hombre Pajaro junto al

Asi que es eso.. Quieren encontrar la
forma de fabricar mi pistola. Para
controlar todos los universos..

MANUEL
iNo entiendo nada!
RICK
(Por qué lo haces?
MANUEL
¢Qué?
RICK
¢Por qué le ayudas con esto?
MANUEL

Emmm.. por el bien de los demds, para que
no vayas destruyendo todo 1o que
encuentras a tu paso.

interrumpen lo que esté diciendo Manuel.

SQUANCHY Y HOMBRE PAJARO

Mentiroso.

sonido del

foco e

Vuelve a distorsionarse la pantalla como cuando se va sefial en un
televisor y se cambia de escena.

Se muestra a Manuel junto a Rick,

blanco.

MANUEL

Si no lo hago por eso dime tu a mi por
qué lo hago.

RICK

Para ello te haré imaginarte una
situacién. Piensa en un sicario, al que
otro hombre ha contratado para asesinar
a un campesino de un pueblo lejano ya
que le hace competencia en el negocio.
¢Por qué lo hace el sicario? ¢Lo hace
por el hombre que le contrato? ;0O por
si mismo?

MANUEL

Lo hace por si mismo, el hombre que le
paga le da igual, lo hace solo por el
dinero que le piensa pagar.

esta vez en un escenario en
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RICK

Entonces esta claro que lo hace por
egoismo y no por otro. Ahora bien,
imaginate a otro hombre distinto que ve
al sicario con el arma dispuesto a matar
al campesino y éste se dispone a
defender al campesino y ataca al
sicario. Dime, ¢este hombre por qué lo
hace? ¢También por egoismo o por el
campesino?

MANUEL

Ese hombre no lo hace por egoismo, ha
visto a un hombre indefenso que iba a
ser atacado y se ha dispuesto a ayudarlo
arriesgando su propia vida.

RICK

Bien, aqui el fallo es uno de
perspectiva. La respuesta correcta es
que ambos sujetos, tanto el sicario como
el hombre que ayuda al campesino son
igual de egoistas.

El sicario como tu bien has dicho 1o
hace por el dinero, por tanto, es por
beneficio propio.

Por otro lado, para entender por qué el
hombre que arriesga su vida para salvar
al campesino también es egoista hay que
descomponer sus motivaciones. El
arriesga su vida para ayudar al
indefenso campesino, pero ¢por qué lo
hace?

MANUEL
Altruismo.
RICK

Si tlu fueses ese hombre, ¢como te
sentirias si no hubieses ayudado al
campesino?

MANUEL
Me habria sentido mal, inutil.
RICK

Bien, ¢y si, en el fondo, sin ser
consciente de ello, el hombre ayudé al
campesino para evitar sentirse asi? No
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seria igualmente un acto egoista, lo
hace para no sentirse mal consigo mismo,
por tanto, lo que busca es un beneficio
propio, una satisfaccioéon personal.

MANUEL

Entonces.. ¢Quieres decir que todo gira
en torno al egoismo?

RICK
Si, mira, déjame mostrarte esto.
Se realiza un fade out blanco cambiando de escena.
INT. CASA DE MANUEL

Tras un fade out, se muestra a Manuel durmiendo en la cama de su
habitacién, en su casa en la Tierra. Después de 2 segundos suena
la alarma del despertador.

MANUEL
Mmm...
*Manuel bosteza*
MANUEL (off)
Hora de ir al trabajo.

ElI objetivo ahora es ir al garaje. Cuando llegas a él se realiza
un fade out mientras Manuel se acerca al coche, cambiando de
escena, finalizando con el sonido de un coche arrancando de fondo.

Tras 4 segundos, se muestra sobre un fondo negro la frase: “Ocho
dias después”. Tras otros 4 segundos la frase desaparece y suena
el freno de un coche y realiza un fade in en el que Manuel sale
del garaje.

MANUEL (off)
Pues hora de irse a dormir.

Ahora el objetivo es ir a la cama que se encuentra en la habitacion
de Manuel. Al Ilegar a ella aparece un destello que tife la
pantalla de blanco durante 3 segundos cambiando de escena.

Vuelve a aparecer Manuel en su cama y se repite todo lo ocurrido
desde que Manuel se levanta de la cama para ir al garaje hasta
que llega a casa y se va a la cama en su habitacién, volviendo a
finalizarse con un destello y esta vez cambiando a una nueva
escena.

SUENO DE MANUEL
Volvemos a un area totalmente negra, con Rick frente a Manuel.

RICK
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Y asi un dia tras otro.
MANUEL

¢(Ese era yo? ¢Un yo de otra realidad?
Un yo de una entre infinitas realidades.

RICK

Ese eres tu, si no hubieses trabajado
para Keplorr.

Dime, ¢qué piensas de esa vida?
MANUEL

Es.. mon6tona. Todos los dias la misma
rutina, los mismos objetivos, los
mismos Finales.

Una vida sin apenas cambios,
variaciones, decisiones.

Quizas por eso elegi ayudar a Keplorr..
por egoismo..

iEso es! jNo lo hice por ayudar a nadie,
no lo hice por el bien de nada, lo hice
por mi! jTodo lo he hecho por mi!

RICK

Y eso es 1o que hago yo, Keplorr y todos
los seres existentes poseedores de
razon.

Vuelve a aparecer Hombre Pajaro en la espalda de Manuel, pero ésta
vez sin el sonido del foco de teatro.

HOMBRE PAJARO

La naturaleza del ser recae en el
egoismo. EI altruismo es solo una
mascara creada por los seres humanos.
La realidad es que el interior de todos
los corazones es siempre el mismo.

Tras hablar Hombre Pajaro también aparece Squanchy a su izquierda,
también sin el sonido del foco.

SQUANCHY

Pero el qué pensara el préjimo o incluso
uno mismo nos hace mentir y creer que
son otras las motivaciones gue nos guian
a seqguir adelante.

MANUEL
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Pero si todos somos iguales, no habra
nadie especial. Todos seremos la misma
basura.

RICK

Nadie destaca sobre otro, todos somos
igual de insignificantes. Esa
insignificancia o carencia de valor es
otro ingrediente a la formula de la
vida.

MANUEL
Y por eso yo seguiré adelante.

Junto al sonido de un cristal al desquebrajarse, se rasga parte
de la pantalla. A continuacion, a cada frase suelta de Manuel, el
desquebrajamiento va en aumento.

MANUEL
iSeguiré trabajando para Keplorr!

jiEsta vez sin escudarme, sin mentirme a
mi mismo, lo haré por mi egoismo, por
mi beneficio personal!

iPuedo seguir viviendo!

iPodré descubrir 1o que tanto desea
saber la federacidn sobre ti, Rick, y
llegaré al final!

iNo por ellos, no por la federacion!
iLo haré por mi!

La pantalla se estalla en pedazos y se muestra un potente flash
blanco que cambia a la siguiente escena.

CAPITULO 4 — “INSIGNIFICANCIA”
INT. BASE DE OPERACIONES — CUARTO DE MANUEL

Tras un fade In brusco se muestra a Manuel en la silla de la sala
de operaciones, despertando con una sonrisa.

CIENTIFICO DE LA FEDERACION
¢Ha.. ha despertado?

Keplorr se limita a observar la sonrisa y la decidida mirada que
muestra Manuel en su rostro.

MANUEL

Keplorr, estoy listo para continuar,
podré acceder al recuerdo en el que Rick
fabrica la pistola de portales.
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Los soldados cercanos a él se alertan apuntandole con sus armas.

KEPLORR

,Como sabes..?

Junto al sonido de una explosidon comienza a retumbar la zona.
Comienzan a sonar alarmas y el escenario cambia a tonos rojizos
cambiando las luces principales de la base por las de emergencia.

KEPLORR
Asi que ya estan aqui..
MANUEL

Qué fue ese sonido? (Por qué han
cambiado las luces?

KEPLORR

Ricks pertenecientes al Convenio, una
asociacion compuesta por Ricks de
infinitas dimensiones. Vienen a
rescatar a Rick que tenemos capturado..
0 a deshacerse de él.

SOLDADO DE INFORMACION DE LA FEDERACION
jiEstan llegando a los pasillos!
KEPLORR

Manuel toma este Tfusil, ayudanos a
defendernos. Por favor.

MANUEL

Vale, puedo hacerlo.

Ahora el jugador debe resistir en la sala en la sala principal
donde se encuentra Rick hordas de enemigos durante un minuto. Al
transcurrir dicho minuto las hordas ceden y Keplorr se acerca a

Manuel :

KEPLORR

iLos Ricks no van a dejar de aparecer
ya que son infinitos! jLa uUnica forma
de acabar con este asalto es hacer un
salto espacial a la velocidad de la luz
para que nos pierdan el rastro! jHe
intentado contactar con la cabina de
mando, pero no responde! jPor favor ve
tld y nosotros nos encargaremos de
decirte lo que debes hacer, nosotros
defenderemos al prisionero mientras
tanto!
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MANUEL
Entendido.
KEPLORR

i Toma este interlocutor portatil,
cuando l1legues contactame, la
frecuencia ya esta configuradal

Tras este dialogo Manuel debe avanzar por la nave acabando con
los Ricks que se encuentran por el camino hasta llegar a la cabina
de mando.

INT. CABINA DE MANDO

Al llegar a la cabina de mando y acabar con los Ricks que se
encuentran en ella se activa una cutscene. En ella, Manuel guarda
su arma y contacta con Keplorr con el interlocutor portatil que
le dio anteriormente:

MANUEL
Keplorr, ¢me recibes?
*Con sonidos de disparos de fondo*
KEPLORR
iSt, le recibo!
MANUEL

Ya llegué a la cabina, ahora dime qué
debo hacer.

KEPLORR

ive al panel numérico de la cabina y
teclea la contrasefia para saltos de
emergencia: 7841! jEl salto se iniciara
automaticamente a una base nuestra para
situaciones de emergencia como estas!

MANUEL
Entendido.

Manuel se acerca al panel y recibe un disparo en el costado de un
Rick. Manuel le devuelve el disparo matandolo.

Mientras Manuel se desangra el jJugador debe avanzar al panel de
comandos y teclear rapidamente 0la contrasefla anteriormente
mencionada perdiendo puntos de salud lentamente a medida que pasan
los segundos.

Tras teclear la contrasefia se realiza un potente flash blanco
junto al sonido de la nave realizando el salto interestelar.
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Se muestra durante 7 segundos una imagen en blanco mientras suena
un leve pitido. Transcurrido el tiempo se realiza un fade in
mostrando a Manuel tirado en el suelo junto a un charco de sangre
en la cabina sin las luces rojas de emergencia ni la alarma
activadas.

Manuel despierta y se habla a si mismo:
MANUEL
Esto.. esto aun no sera mi fin.

Manuel se levanta del suelo y ahora debe volver andando lentamente
a la sala de operaciones donde se encuentra Keplorr dejando por
el camino un rastro de sangre.

Apenas llegar al pasillo que conecta la cabina con las demas salas
aparece Keplorr junto a un grupo de 4 soldados dando inicio a otra
cutscene.

MANUEL
Keplorr..

Manuel anda lentamente hacia el comandante y los soldados que le
acompafan le adelantan y disparan furtivamente a Manuel.

MANUEL
*Cof* *Cof*
Manuel cae arrodillado en el suelo. Keplorr se acerca a él.
KEPLORR

No te lo tomes como algo personal. No
sé como, pero posefas demasiado
conocimiento sobre nuestros planes.
Sabias acerca de la pistola de portales
y eso es suficiente para que tenga que
borrarte del mapa.

Ya te dije que eras Tfacilmente
sustituible, cualquier humano podia
continuar tu misién, pero ya ni eso hara
falta. Hemos ideado una nueva
tecnologia que nos permitira descubrir
sus secretos sin necesidad de
herramientas como vosotros.

Sois insignificantes.
MANUEL

*Cof* *Cof* Tu. eres igual de
insignificante que yo..

Tras este comentario de Manuel, Keplorr lo remata disparandole en
la cabeza. Junto al sonido del disparo la pantalla se torna
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bruscamente de color negro y comienzan los créditos junto la
cancion “The man who sold the world”.

Storyboard
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Rick Sdnchez Martinez,

Escena: Capitulo 1: Prisioneros en Plutdn Escena:  Capitulo 1: Escapar de la prisin

|

|

Manuel decide introducirse en la cabeza de rick || se encuentran Rick y un conacida de Rick (Sr.uanch',']cnuna prisitn Rick huye de la mazmoma haciendo uso de su intelgencia,
de una base akenigena en Plutdn elimnands por el caming plutonianosuge intentan evitar

ra navegar entre sus recuerdos. su huida
Escena: Capl'tu lo 2 El coliseo ”Escena: Capitulo 2: Viaje a un planeta lejano |Escéna: Capitulo 2: Hombre Pajaro y su aldea

Hombre Pajaro

2

NEta y meToaean: A

I\ege a una aldea en la cual conoce a uno de sus habﬂantes {Hnnm

Pdjaro). er:ﬂLlas estos charlan aparecen unos alienigenas de la
i y arasan con b aldes

|_Escerla: Capitulo 1: Introduccion al suefio

chy|

e A b 8 iches ek bt < . .-w“..;. oo it Rick decide ir a otro planeta de otra galaxia para
aba scbewhir b unas chiedes de anemiges plusaiancd y cunde or fn legr encerios. Tres seguir con su investigacidn

et Rick wicapa furks & Squanchy on s nive sgacial ¥ Mareas disgierts dol s, ' .
iEscena: Capitulo 2: Rick VS Aliens | [Escenaz S° 2 b Fed=pedy Ineraicnc en & fane

1

N — Rick saha mmnmmq-meummahmmwvam [r——— ‘hatin: a0 s e Marnal, e
Rick se enfrenta a todos los alienigenas de la Curante b evtancia di P ol matasin que uscat (SDLV), | | Fick v o Mol a5 # remrine sone s P b i o0t haciarels 5 por et
52 V@ dl planeta en s nave esgacial, En el preserte inentan desconectar 3 Marvel de la ropin s obigada, Tras b conewsackin Marsl descubre s neturscs sgosts comin e

. federacion |ﬂmrga|amc§ . rdcuing pare o pusden. Maniual e encuentrs Japade an |a mante de Rick 10008 los seres raconales, entendands que nada de ko que hace e por atuEma,
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[Escena: Capitulo 3: Un nuevo comienzo | [Escena: Capitulo 4: Manuel despierta

| [Escena: Capitulo 4: Invasion de Ricks |
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Manuel reflexiona scbre sUs actos y tras descubrir SU aUtEANCA naturaleza
rompe las barreras de su mente, permitiéndoles volver a despertar.

Manuel despierta del suefio y se dirige a Keplorr con mas sequridad que nunca,
comentandole que le ayudard a descubri le frmula para crear |a pistole de por-
tales, comentario que alerta a Keplor y sus guardiasSe escucha una explosion

que hace activar las alarmas.

Ricks de otras dimensiones inician un asedio para rescatar al Rick
que la federacion tiene capturado. Manuel decide colaborar para
detener dicho ataque

[Escena: Capitulo 4: Llegada a la cabina | [Escena: Capitulo 4: Traicién

| [Escena: Capitulo 4: Final

un dlisparo que le incapacida durante breves segundos aunque consigue
recomponerse, matar al Rick e inidar la evacuacion.

Manuel llega a la cabina para llevar a cabo la evacuacion. Al llegar éste recibe

Tras su &xito en la cabina, Manuel intenta encontra a Keplorr estando
malherido. Lo consigue pers es traicionado v fusilado por unos guardias
que lo acompafian.

Keplort T2 explica @ Manuel que I fraiciona debido a que conoce
demasiado acerca de sus planes. Tras su explicacién y un comentarlo
de reveldia por parte de Manuel dste le remata disparéndole en la
cabeza y tornandose la pantalla en negra y mostrando los créditos.

TRANSICION

|[vISTA ISOMETRICA(CUARTO DE RICK)]

[ VISTA ISOMETRICA (PLANTA BAJA) |

Tras empezar la partida se muestra una frase del

escritor sueco Par Lagervisk acerca del tema del

juego. En el capitulo 3 esto se repite con una de
Alexander Pope.

Vista isométrica en 3% persona que permite ver al
jugador todo lo que ocurre alrededor.

Vista isométrica en 3% persona que permite ver al
jugader todo lo que ocurre alrededor.

[ vISTA ISOMETRICA(GUARTO DE MANUEL) | [VISTA ISOMETRICA (BASE DE OPERACIONES)| | VISTA ISOMETRICA (PLUTON - MAZMORRA) |

Vista isométrica en 32 persona que permite ver al
Jugador todo lo que ocurre alrededor.

Vista isométrica en 3 persona que permite ver al
jugador todo lo que ocurre alrededor.

Vista isométrica en 3* persona que permite ver al
jugador todo lo que ocurre alrededor.

| VISTA ISOMETRICA (KLIPTON - CUEVA) |

I VISTA ISOMETRICA(PLUTON - COLISEO) “ VISTA ISOMETRICA(KLIPTON - BOSQUE) |

Al s A

Vista isométrica en 3* persona que permite ver al
jugador todo lo que ocurre alrededor.

Vista isométrica en 3* persona que permite ver al
jugador todo lo que ocurre alrededor.

Vista isométrica en 3* persona que permite ver al
jugador todo lo que ocurre alrededor.

VISTA ISOMETRICA(BASE - CABINA)

Vista isométrica en 3% persona que permite ver al
jugador todo o que ocurre alrededor.
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